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DJECO

Ebben a cuki édességholtban csak ugy csorognek a pénzérmék,
mikézben megtelik a kassza ...
Ki taldlja el pontosan, mennyi van a perselyben és nyeri meg a ,,nap desszertjét”?

Ajanlott életkor: 7-99 éves korig
Jatékosok szama: 2-4 jatékos részére
A jaték tartalma: 1 persely (kassza),
40 édesség kartya,
pénzérmék (5 db,0”, 15db ,1”, 10 db ,,2” és 5 db ,,3”)

A jaték célja: Els6ként Osszegyjteni 3 édességkartyat!

El6késziiletek:

o (Osszedllitjuk a perselyt és az asztal kdzepére tessziik.

o Mellé tessziik az 6sszes pénzérmét képpel lefelé (igy az értékiik nem lathato).

e Minden jatékos maga elé vesz egy 10 kartyabdl all6 sorozatot (azonos szinben) és
képpel felfelé maga elé rakja (3-t6l 12-ig terjedé értékben).

e Ezutan mindenki vesz maganak
3 pénzérmét a készletbdl,

amelyeket szintén maga elé rak -
leforditva. (Mindenki csak a . . - ®a
sajat pénzeinek az értékét - P e EN <

. . - . - -
nézheti meg.) N, NG

Megjegyzés: 4 jatékos esetén
mindenki csak 2 pénzérmét vehet el 3 helyett.

A jaték menete:
A legfiatalabb jatékos kezdi a jatékot, ezutdn az 6rajarassal megegyez irdnyban kdvetik
egymast a jatékosok.

»Itt az id6, hogy befizessetek a kasszaba!”

A jatékosok egymds utdn pénzt tesznek a perselybe. Mindenki 1, 2
vagy 3 pénzérmét tesz be (4 jatékosnal 1 vagy 2 érmét), melynek
értékét a tobbiek nem Iatjdk. Szabadon donthet mindenki, milyen
értékben ad be.

»Tegylik meg édes tippjeinket!”

Miutdn mindenki bepakolt, a bedobott pénz dsszértékét senki
sem tudja. A feladat: meg kell tippelni, mennyi pénz kertlt a
perselybe! (Ebben az segithet, hogy tudjuk, mi magunk milyen
értékben, masok pedig hany darabot tettek be.)

A tippet az a jatékos kezdi, aki el6szor dobott pénzt a

perselybe: kivalaszt egyet az édesség lapjai koziil és az asztal — _ 2% " -
kdzepére helyezi. Ezutan sorban tippel a tobbi jatékos is. Egy * L =3
koron belil 2 ugyanolyan érték( kartya nem jatszhatd ki. ~ e

Példaul: Lilla a ,6”-os kartyat rakja le, igy a tobbiek ezzel az érték( lappal mar nem
tippelhetnek.

Johet az édes leleplezés!

A jatékosok kinyitjak a perselyt és megszamoljak a pénz értékét: vajon sikerilt-e
valakinek helyesen tippelnie?

e Ha egy jatékos pontosan eltaldlta az értéket, megnyerte a kort.

e Ha senki sem tippelt pontosan, akkor csak a pontos érték alatti szamokat vessziik
figyelembe, és megnézzik, kinek a tippje all a legkdzelebb az
eredményhez. Példaul: A perselyben taldlhaté pénzérmék
Osszértéke: ,8”. Lilla tippje ,,6” volt, Anitaé ,9” és Davidé ,7”. A
,9”-es kiesik (magasabb a ,8”-ndl), versenyben marad a ,,6” és
a,7”.A,7"-es van kozelebb a ,,8”-hoz, igy David nyeri a kort és
elnyeri a kartyat.

e Ha nincs se pontos, se kisebb érték, senki nem nyeri meg a kort.
A kort megnyer6 jatékos érvényesiti az édesség kartyat és maga elé teszi. A kartyat
tobbet mar nem haszndlhatja fel. A tobbi jatékos visszateszi a sajat kartydjat a tobbi
kozé szintén képpel felfelé, ezek Ujra felhaszndlhatdak lesznek.

%%? J6jjon a visszavago!

A kor végén minden felhasznalt pénzérme bekeriil a dobozba (nincs sziikség rajuk a
jaték tovabbi részében.) A jatékosok kiegészitik 3-ra a fel nem hasznalt pénzérméket (4
jatékosnal 2-re) és maguk elé teszik leforditva. A persely visszakeriil a helyére és a
kovetkez6 jatékos kezdi a kort.

A jaték vége: A jatékot az a jatékos nyeri, aki elsGként érvényesit 3 édesség kartyat.

A jatékot be lehet fejezni gy is, ha egy jatékos mar nem tudja kiegésziteni a pénzérméit
3-ra. llyenkor az a jatékos gy&z, aki a legtobb kartyat szerezte.

Dontetlen esetén az érintett jatékosok megszamoljak lapjaik 6sszértékét —a
legmagasabb pontszammal rendelkezé jatékos lesz a GYOZTES.
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